
- - - -

E1.7 Komputasi Numerik A Dr. Eng. Fitri Utaminingrum, ST., MT.

E1.8 Augmented & Virtual Reality A Dr.Eng. Herman Tolle, ST., MT.

- - - -

E1.7 Rekayasa Perangkat Lunak A Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

E1.8 Rekayasa Perangkat Lunak B Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

E1.6 Keamanan Internet A Achmad Basuki, ST.,MMG.,Ph.D

E1.7 Kecerdasan Web dan Data Berukuran Besar A Fitra Abdurrachman BachtiarST., M.Eng.

E1.8 Topik dalam Rekayasa Kebutuhan A Ismiarta Aknuranda, ST., M.Sc., Ph.D.

E1.6 Arsitektur Jaringan Terkini A Achmad Basuki, ST.,MMG.,Ph.D

E1.7 Manajemen Proyek Perangkat Lunak A Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

E1.8 Data Mining A Wayan Firdaus Mahmudy, S.Si., MT., Ph.D.

E1.6 Jaringan Sensor Nirkabel A Achmad Basuki, ST.,MMG.,Ph.D

E1.7 Pengujian dan Analisis Perangkat Lunak A Dr. Fatwa Ramdani, S.Si., M.Sc.

E1.8 Pemrosesan dan Manajemen Data Multimedia A Dr. Eng. Fitri Utaminingrum, ST., MT.

- - - -

- - - -

- - - -

JADWAL PENGAWAS UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS) MAGISTER ILMU KOMPUTER GENAP 2016/2017

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Dosen Pengampu Mata KuliahHari Waktu Ruang Mata Kuliah Kls.

Senin, 17 April 2017

08.00 - 10.00

10.00 - 12.00

13.00 - 15.00

Selasa, 18 April 2017

08.00 - 10.00

10.00 - 12.00

-



- - - -

E1.7 Komputasi Evolusioner A Wayan Firdaus Mahmudy, S.Si., MT., Ph.D.

E1.8 Pengembangan Aplikasi Perangkat Bergerak A Dr.Eng. Herman Tolle, ST., MT.

- - - -

E1.7 Manajemen Sistem Informasi A Ismiarta Aknuranda, ST., M.Sc., Ph.D.

E1.8 Logika Fuzzy A Dr. Fatwa Ramdani, S.Si., M.Sc.

- - - -

E1.7 Analisis dan Pemrosesan Citra Digital A Dr. Eng. Fitri Utaminingrum, ST., MT.

E1.8 Topik dalam Perancangan Perangkat Lunak A Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

- - - -

E1.7 Topik Khusus Aplikasi Piranti Bergerak A Dr.Eng. Rosa Andrie Asmara, ST., MT.

E1.8 Kecerdasan Buatan A Dr. Fatwa Ramdani, S.Si., M.Sc.

- - - -

E1.7 Pengantar Jaringan Terprogram A Achmad Basuki, ST.,MMG.,Ph.D

E1.8 Pengantar Ilmu Geoinformatika A Dr. Fatwa Ramdani, S.Si., M.Sc.

E1.6 Jaringan Komputer Lanjut A Achmad Basuki, ST.,MMG.,Ph.D

E1.7 Pengembangan Aplikasi Game & Media Interaktif A Dr.Eng. Rosa Andrie Asmara, ST., MT.

E1.8 Topik dalam Rekayasa Perangkat Lunak Berorientasi Agen A Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

E1.6 Pemodelan Perangkat Lunak A Tri Astoto Kurniawan, ST., MT., Ph.D.

E1.7 Pemodelan Enterprise A Ismiarta Aknuranda, ST., M.Sc., Ph.D.

E1.8 Desain Interaksi, Visualisasi dan Game A Dr.Eng. Herman Tolle, ST., MT.

- - - -

- - - -

- - - -

- - - -

- - - -

- - - -

Rabu, 19 April 2017

08.00 - 10.00

10.00 - 12.00

13.00 - 15.00

Kamis, 20 April 2017

08.00 - 10.00

10.00 - 12.00

13.00 - 15.00

Jumat, 21 April 2017

08.00 - 10.00

-

-


